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Quand deux jeunes artistes francais biberonnés a la culture
US s’emparent des codes de la fiction américaine pour
habilement les distordre, cela donne "The Game of Life", une
web-série a ne pas manquer.

Aujourd’hui sort le 3e épisode de la web-série The Game of Life réalisée par Naia
Lassus et Baptist Penetticobra pour le magazine Congrats! En six épisodes (et autant
de portraits), la série joue avec dérision et un certain décalage avec la question qui
linaugure : “que faut-il pour gagner au Jeu de la Vie ?".

Les deux jeunes artistes, dipldmés de l'Ecole nationale supérieure des Arts Décoratifs
depuis un an, avaient déja montré leur maitrise de la mise en scéne dans leur film de
fin d'études. C'est justement avec Entertainment Capital of the World que Baptist
Penetticobra a été sélectionné parmi les lauréats 2015 du concours création vidéo
“Sosh aime les inRocKs lab”.

Baptist, tu as réalisé Entertainment Capital of the World a ton retour d’un séjour

scolaire aux Etats-Unis. Comment as-tu reconstitué tes souvenirs une fois en France
2

Baptist Penetticobra : J'avais déja, avant de partir, l'idée d'écrire un mémoire sur le
pays américain comme territoire de fiction. Le premier sentiment que j'ai eu la-bas
était d'étre d'un seul coup complétement immergé dans l'image. A la fin de mon séjour,
j'ai été invité a passer Thanksgiving avec une famille que je ne connaissais pas du tout.
C’est cette expérience, étrange et intime a la fois, que j'ai décidé de reproduire en
revenant en France. J'ai reconstruit en décor le rez-de-chaussée de la maison et fait un
long casting pour trouver des acteurs qui ressemblaient aux personnes que j'avais vu
la-bas. Lidée était de trouver un terrain d’entente entre mes souvenirs, le fantasme
que je m’étais recréé et ce que pouvaient apporter les acteurs.

Baptist Penetticobra, Entertainment Capital of the World, 2014
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Le film est une fiction qui révéle sa propre artificialité. Je pense en particulier aux
indications textuelles a chaque début de scéne. Pourquoi ce choix ?

Baptist Penetticobra : Cela provient d'une anecdote. J'ai un jour téléchargé un épisode
de la série Homeland qui avait fuité et était sorti avant que les effets spéciaux aient été
terminés. Le montage était trés bizarre, les fenétres remplacées par des fonds verts, et
chague scéne commencait par des textes en surimpression précisant le nom des
acteurs et le titre de la scéne. Cela créait une impression trés étrange : bien que le réel
soit apparent, je croyais quand méme en la fiction.

The Game of Life, la série que vous avez réalisée ensemble, a-t-elle été tournée en
France, comme Entertainment Capital of the World ?

Baptist Penetticobra : Tout a fait. Nous voulions reconstruire un univers. Cela a
nécessité un long travail de repérage, notamment dans des banlieues autour de Paris
que nous aimons et ou nous avons grandi. Nous avons passé du temps a sélectionner
des espaces que nous pouvions transformer avec quelques petits détails, lillusion se
jouant aussi sur la facon de les filmer. Le lieu au final reste mystérieux, les dialogues
ne faisant jamais référence a un endroit en particulier.

Quel a été le point de départ de ce projet ?

Naia Lassus : Aprés le film que nous avons chacun réalisé pour notre diplome de fin
d’études, nous avions envie de travailler ensemble sur une série. Congrats nous a
donné carte blanche pour une contribution, nous sommes tout simplement partis de la
thématique du magazine, “qu’est-ce que devenir un homme aujourd’hui”.

Baptist Penetticobra : Nous nous inspirons souvent de situations que U'on voit dans la
rue, de blagues, d'images trouvées sur le net, de vidéos amateurs sur Youtube ou de
commentaires postés sur des forums. Nous avons rassemblé tout ce que l'on trouvait
sur le theme principal tout en développant une idée forte a chaque épisode.

Naia Lassus : Les épisodes ont chacun un théme intrinseque, parfois évoqué de facon
détournée et décalée. L'idée générale de la série est finalement de s'interroger sur ce
que grandir signifie : faire des choix, se dépasser et sortir de sa zone de confort.

Quel est votre rapport a la culture américaine, qui imprégne la série ?

Baptist Penetticobra : L'idée de se dépasser par exemple est trés américaine. Nous
essayons de prendre une distance vis-a-vis de ces questions, les fins des épisodes sont
incertaines, cela se casse toujours un peu la gueule. Nous avons essayé de créer un
décalage par une forme d'acidité.

Naia Lassus : On s'inspire beaucoup de références américaines que nous avons en
commun et qui proviennent d’internet et des films que l'on voit depuis notre enfance.
C’est une culture que l'on assume mais que L'on essaye de digérer, de transformer et
de recracher différemment.

Perso, j'ai juste envie
de devenir conductrice Uber.




Que ce soit seul ou a deux, ce qui caractérise votre travail est une mise en scéne et
une esthétique maitrisée.

Naia Lassus : Nous accordons en effet tous les deux une grande importance a
l'esthétique et a la lumiére, qui doivent toujours étre liés au sens du projet. Cela
demande une grande préparation en amont. A vrai dire, notre premiére collaboration,
pendant nos études, n'a jamais abouti justement car nous n’étions pas assez préparés !
Cette expérience nous a beaucoup appris. Nous sommes souvent tres limités par le
temps pour les tournages, ce qui signifie que l'on doit étre trés précis et prendre toutes
les décisions en amont pour avoir le résultat que l'on veut.

Baptist Penetticobra : Je crois que la part de hasard est plutot laissée au moment des
répétitions. Si nous travaillons beaucoup en amont, c’est aussi pour nous rendre
disponibles sur le tournage et nous concentrer sur le jeu des acteurs.

Naia, pour ton diplome de fin d’études, tu as réalisé Séjour calme, trés calme, un film
puissant et dérangeant qui met en scéne une meére et ses deux filles enfermées dans
un appartement. Comment as-tu travaillé sur ce projet ?

Naia Lassus : Ce qui m’intéressait était le dispositif et la maniére de tourner. J'ai
travaillé avec peu de moyens et une trés petite équipe. Nous avons d'abord passé un
weekend d'immersion ensemble, pour se connaitre et créer une atmosphére assez
intime pour que les actrices, qui étaient toutes amateurs, n’aient pas peur de se lacher.
Nous avons ensuite passé deux semaines enfermés dans l'appartement, pendant
lesquelles j'ai beaucoup tourné et vu les actrices se dépasser.

Le film a été pensé pour étre présenté dans une installation. En quoi consiste-t-elle ?

Naia Lassus : Le film est projeté sur deux écrans qui forment un angle auquel les
spectateurs font face. Je voulais créer un espace inconfortable, que les spectateurs se
sentent actifs, qu'ils aient limpression d'étre eux-mémes enfermés et d'étouffer
comme les personnages du film.

Baptist Penetticobra & Naia Lassus, The Game of Life, 2015

The Game of Life, 6 épisodes en ligne sur tv.congrats-magazine.com
(mise en ligne de U'épisode 4 le 15 juin et de Uépisode 5 le 18 juin)
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